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| - IDENTIFICACAO

Titulo do Projeto: “Alfabetizacéo aliada a tecnologia: uma proposta de sucesso”
Instituicdo: Escola Estadual Senador Filinto Muller

Municipio: Ivinhema — MS

Periodo de realizagdo: marco a novembro de 2013.

Publico Alvo: Educandos do 12 ano A do Ensino Fundamental

Coordenadoras do Projeto: Ticyara Halik Smanioto Vicente — PROGETEC e
Ivone Aparecida Zulim — professora do 1% ano A EF.

Colaboradores: Maria Lucia Lopes Silva - Coordenadora de Area de
Matematica e Silene Aparecida dos Santos - Coordenadora de Area de Lingua
Portuguesa.

Turno: Matutino.

Turma/ano: 12 ano A Ensino Fundamental

Il - JUSTIFICATIVA

Os estudantes do primeiro ano do ensino fundamental estao vivenciando
a descoberta da leitura, da escrita e do sistema de numeracdo, assim é
importante proporcionar a estas criangas situagdes diferenciadas de
aprendizagem que estimulem e intensifiquem este processo.

Diante desta necessidade, os jogos sdo uma alternativa interessante e
estimulante de trabalho na construcdo do conhecimento, pois, segundo Sao
Paulo (2008), os educandos sao instigados a “tomar decisées no momento da
escolha de uma jogada, levantar hip6teses que deverao ser testadas durante o
jogo, argumentar na troca de informacdes e principalmente desenvolver

habilidades de observacdo, concentragdo e generalizagao”.

Brincar, jogar, através destas agdes, as criangcas aprendem muitos
conhecimento relevantes, atitudes, habitos, como persisténcia para
conseguirem seus objetivos; superacao de limites, de desafios e para
resolverem conflitos; selecdo e testagem de estratégias, para
aplicarem a situagdes diferenciadas; cooperagdo com seus colegas,
parceiros e oponentes; respeito opinides e a regras (SOZIM).

Para proporcionar as criancas estes momentos ludicos de
aprendizagem, a professora do primeiro ano juntamente com a progetec ira

selecionar jogos que possam contribuir para o processo de ensino e



aprendizagem, direcionando o uso do computador com objetivos definidos e
que abrangem tanto os componentes curriculares como as competéncias e

habilidades da referida turma.

lll - OBJETIVOS
3.1 - OBJETIVO GERAL

Proporcionar situacbes diferenciadas de aprendizagem da leitura, da
escrita e do sistema de numeracdo através de recursos tecnoldgicos e

midiaticos, bem como aprimorar o contato do educando com estes recursos.

3.2 — OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Conhecer as letras do alfabeto e seus sons.
e Conhecer numeros e quantidades.
e Associar letras e sons.
¢ Identificar letras e palavras.
e Conseguir abrir o site ou software da atividade.

e Aprimorar a coordenagao motora.

IV - CONTEUDOS
e Numeros e quantidades.
e |etras e sons.

e Formacéo de palavras.

V - METODOLOGIA

Durante os horarios de atendimento com a professora Ivone (12 ano A)
durante os meses de marco a setembro, escolheremos os jogos, tanto de
Lingua Portuguesa quanto de Matematica, que contemplem os conteudos do
Referencial Curricular e que correspondem ao desenvolvimento da classe que
podem ser trabalhados quantas vezes forem necessarias a fim de atingir os
objetivos propostos. As atividades selecionadas para a quinzena serdo citadas
nos planejamentos da professora e a mesma ira agendar as aulas na STE.



VI - ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS
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http://www.smartkids.com.br/conteudo/jogos-educativos/alfabeto/alfabeto-em-
flash.swf
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http://www.bebele.com.br/

http://www.atividadeseducativas.com.br/index.php?id=24
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http://www.edukbr.com.br/bubu dada/duda/brincar com as letras/brincar com

as letras.asp
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http://www.edukbr.com.br/bubu dada/duda/numeros/numeros.asp




?—
Reconhecer quantos siao os elementos e clicar
sobre o numeral correspondente.
e P = a—
d (i L i i

1ROAOODOO ™ ¢
E > |
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*=* GCompris

Software GCompris — Atividade: Numeros em Ordem

% GCompris

Software GCompris — Atividade: Ligue os Pontos
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"% GCompris = X

Software GCompris — Atividade: Conte os itens

fase 1/ 8 acertos © erros ©
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http://www.escolagames.com.br/jogos/euSeiContar/
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